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一 引言

我们参考的代码来自于 [2]，我增加了一些注释，放在了 [3] 中。
整个代码流程分为：

• 求出暗通道

• 计算大气光强

• 估计 t̃ 并将其作为约束，使用引导滤波细化得到 t

• 恢复场景 radiance

我们分为四节来介绍，由于源码中注释已经非常详细了，所以我们描述会简单不少。

二 求出暗通道

DarkChannel() 函数先求出每个像素最暗的通道颜色。然后使用腐蚀方法，腐蚀是计算一个窗内的最
低值作为当前窗像素中心的值。

三 计算大气光强

AtmLight() 函数首先选择的其中暗通道最亮的百分之 0.1 比例的像素；然后把暗通道图和原图都拉
成一个数组（把长宽这两个维度拉成一维）；之后对暗通道图的元素按照亮度进行排序，获得排序序号；把

最亮的百分之 0.1 的像素作为对大气光 A 的估计，把它们求平均，就得到了 A。

四 估计 t̃ 并将其作为约束，使用引导滤波细化得到 t
该过程其实就是论文原文的公式 (12)：

TransmissionEstimate() 实现时有一个巧妙之处在于，求两次 min 相当于再调用一次 DarkChannel()
函数。DarkChannel() 函数的输入是 Ic(y)

Ac 。

五 恢复场景 radiance

恢复的过程 Recover() 函数就是论文原文的公式 (22)：

那么整个图像去雾算法流程就结束了。
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